Cervena Karkulka (Méchanlou) — Jednoducha strategicka karetni hra

Vék: Hra pro déti od 4 do 7 let

Hraci: Hra pro 2 az 4 hrace

Baleni obsahuje: 50 hracich karet (24 velkych ,pfibéhovych® karet, 10 velkych ,vi¢ich“ karet, 8
malych karti¢ek ,lovec v lese®, 8 malych karti¢ek ,vIk v lese)

Cil hry: Cilem hry je nasbirat co nejrychleji vSech Sest po sobé& jdoucich karet vypravéjicich pfib&h

Cervené Karkulky.

Postup hry:

Pfed tim, nez zacnete hrat, promichejte vSech 16 malych lesnich karet (8 ,vi¢ich® a 8 ,lovcu"),
nahodné vyberte 8 téchto karet, které rozmistéte licem doll do kruhu, doprostfed stolu mezi hrace.
Zbylych 8 malych karet umistéte v bali¢ku licem dold doprostfed tohoto kruhu. (Béhem hry se budou
z tohoto balicku odebirat nahradni karty, kterymi se nahradi jiz pouzité karty.)

VSechny velké hraci karty dobfe promichejte (24 ,pfibéhovych® a 10 velkych ,vi€ich®), a rozdejte
kazdému hraci tfi. Ostatni promichané karty umistéte v bali¢ku licem doll tak, aby z nich hrac¢i mohli
b&hem hry brat. Hru zacina nejmladsi hrac.

Pravidla hry:
Hraci maji pfi hre tfi mozZnosti, jak se rozhodnou jednat:

1. Hrac¢ si po rozdani karet karty prohlédne. Pokud ma v ruce né&jakou z ,pfib&éhovych® karet
(islované karty s pfib&hem Cervené Karkulky), vyloZi si jednu pfed sebe na stil licem
nahoru. Pouzit maze karty od &isla jedna do &isla pét, a nemusi je vykladat v poradi, jak jdou
za sebou. Muze napfiklad prvni vylozit kartu s Cislem tfi, pokud ji zrovna ma. (Karta s Cislem
Sest se v8ak musi dat na stll jako posledni, az kdyz uz ma hra¢ vylozené v§echny ostatni
karty se vSemi Cisly 1 — 5.). Misto karty, kterou hra¢ vylozi pfed sebe, si vezme z bali¢ku
jednu, tak aby mél kazdy hrac v ruce vzdy tfi karty.

2. Pokud ma hrac¢ v ruce takové karty, z nichz nemdze zadnou vylozit na stul (napfiklad dva viky
a jednu Sestku apod.), vrati jednu libovolnou kartu dospod bali¢ku, a vezme si misto ni jinou.
Hraje dalSi hrac.

3. Treti moznosti jak hrat je, zkusit ,ukrast* kartu jinému hraci pomoci velké ,vICi“ karty. Pokud
ma néktery z hra€u na stole vylozenou kartu, ktera se nam hodi (kartu, ktera nam chybi),
muzeme o ni svést s dotyénym hracem souboj. Na kartu, kterou chceme ,ukrast” dame velkou
LVIE" kartu (pokud ji médme). OhroZzeny hraé si pak vytdhne z kruhu malych ,lesnich* karet
jednu libovolnou kartu. Pokud je na ,lesni* karté vk, hra¢ kartu prohral, a musi ji odevzdat
svému soupefi, ktery si kartu vylozi pfed sebe, mezi své vlastni vyloZzené karty. Pokud je na
karté lovec, hra¢ svou kartu ochranil, a mize si ji ponechat. Souper vrati ,vI¢i“ kartu dospod

bali¢ku. ,Lesni“ karta se také vrati dospod balicku, a nahradi se novou, tak aby kruh ,lesnich*

karet byl opét kompletni.

Dalsi pravidla:

e Hradi si lizou karty z baliCku vzdy, kdyz né&jakou kartu vyloZi, nebo ztrati, tak aby vzdy mél
kazdy hrac v ruce tfi karty.

e Pokazdé, kdyz je ,lesni“ karta otoCena, musi byt dana dospod bali¢ku, a nahrazena novou
Jlesni“ kartou tak, aby byl kruh vzdy kompletni.

e Hrac, ktery ma pred sebou vyloZzené vSechny karty od Cisla 1 do Cisla 5, mGze zkusit pomoci
vlka vyhrat posledni kartu s Cislem 6 na nékterém hraci tak, ze si vytahne od nékoho
libovolnou kartu. Pokud tato karta neni karta s &islem 6, vrati hraci obé karty dospod bali¢ku,
a liznou si misto toho kazdy novou kartu. Pokud se hrag¢ trefi, a vytdhne si ,Sestku®, vyloZi ji na
stll ke svym ostatnim kartam, a vyhrava hru.



