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DJO8279
VEK: 4 - 6 let OBSAH HRY: 1 herni deska s
POCET HRACU: 1 hras pohyblivymi dily, 18 karet ve tvaru
lupy
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Hra na pozorovani, ktera rozviji schopnost vizualniho rozliSovani a
dedukce.

CiL HRY:
Najit postavu, ktera odpovida kritériim uvedenym na karté s lupou.
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PRIPRAVA HRY:

Polozte herni desku pred dité tak, aby byla vidét vSechna zvirata. Karty
s lupou polozte na sebe vedle ditéte tak, aby byla vidét strana s kritérii
a obrazek zvirete byl skryty.
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PRAVIDLA HRY:
Dité si vezme jednu kartu s lupou do ruky. Nahlas fekne prvni prvek,
ktery na karté vidi, napriklad: ,Modré tricko.”
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Dité hleda postavu, ktera ma modré tricko. Postupné posouva
pohyblivé dily a zakryva vSechna zvirata, ktera nemaji modré tricko.
Poté dité rekne druhy prvek, napfiklad: ,Cervené bryle.“ Zakryje
vS§echna zvirata, ktera nemaji bryle, a také vSechna, ktera maji bryle
jiné nez Cervené.

Nakonec dité fekne treti prvek, napfiiklad: ,Zlutd Sepice.* Zakryje
vS§echna zvirfata, ktera maji pokryvku hlavy jiné barvy, a také vSechna
zvirata, ktera zadnou pokryvku hlavy nemaji.
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Na herni desce by nyni méla zistat pouze jedna postava.
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Pro ovéreni, zda byla nalezena spravna postava, stadi otocit kartu s
lupou. Pokud je zvife na karté stejné jako zvire, které zlstalo odkryté
na herni desce, hrac¢ vyhral!

Nékdy jsou nékteré prvky na karté preskrtnuté. To znamena, ze
hledana postava tento prvek nema / nenosi.
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