
Hra na pozorování, která rozvíjí schopnost vizuálního rozlišování a
dedukce.

CÍL HRY: 
Najít postavu, která odpovídá kritériím uvedeným na kartě s lupou.

 

 * DJECO Detektiv *

DJ08279

VĚK: 4 - 6 let
POČET HRÁČŮ: 1 hráč

OBSAH HRY:  1 herní deska s
pohyblivými díly, 18 karet ve tvaru
lupy



PŘÍPRAVA HRY:
Položte herní desku před dítě tak, aby byla vidět všechna zvířata. Karty
s lupou položte na sebe vedle dítěte tak, aby byla vidět strana s kritérii
a obrázek zvířete byl skrytý.

PRAVIDLA HRY:
Dítě si vezme jednu kartu s lupou do ruky. Nahlas řekne první prvek,
který na kartě vidí, například: „Modré tričko.“

Dítě hledá postavu, která má modré tričko. Postupně posouvá
pohyblivé díly a zakrývá všechna zvířata, která nemají modré tričko.
Poté dítě řekne druhý prvek, například: „Červené brýle.“ Zakryje
všechna zvířata, která nemají brýle, a také všechna, která mají brýle
jiné než červené.
Nakonec dítě řekne třetí prvek, například: „Žlutá čepice.“ Zakryje
všechna zvířata, která mají pokrývku hlavy jiné barvy, a také všechna
zvířata, která žádnou pokrývku hlavy nemají.

Na herní desce by nyní měla zůstat pouze jedna postava.



Pro ověření, zda byla nalezena správná postava, stačí otočit kartu s
lupou. Pokud je zvíře na kartě stejné jako zvíře, které zůstalo odkryté
na herní desce, hráč vyhrál!

Někdy jsou některé prvky na kartě přeškrtnuté. To znamená, že
hledaná postava tento prvek nemá / nenosí.
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