HRY A ZABAVA S
BATERKOU

STINOVA HADANKA

Pripravte se na kouzelny svét svétla a stint!
Staci baterka a vase ruce a mlzete vytvorit

neobycejné predstaveni. Tato aktivita rozviji
fantazii, koordinaci a prinasi spoustu radosti.

Budete potrebovat:
e baterku

Jak si hrat?
Priprava:

¢ VVyberte tmavou mistnost a nastavte
baterku tak, aby svitila na sténu.

e Jeden hrac vytvari rukama stinovy tvar a

ostatni hadaji, jaké zvife predstavuje!

Vitejte

Vydejte se do svéta pIného Uzasnych
dobrodruzstvi s roztomilou baterkou ve tvaru
zviratka od Rabbit & Friends!

Croco, Leo, Sharky, Buddy, Pinky, Mimi,
Bubbly a Draco jsou vesela zviratka, ktera
miluji tmu a jsou vZdy pFipravena na vecerni
dobrodruZzstvi.

Nase baterka neni jen svétlo - je to kli¢ ke
hram a pribéhdm, které probouzeji fantazii,
kouzlo a chut objevovat.

Nechte se témito napady inspirovat k
nezapomenutelnym chvilim s rodinou a
prateli. Objevte, kolik radosti mlze prinést
hrani ve svétle baterky!

Tvofreni stinG:
e Zkuste rukama vytvorit tvary zvirat - psa,
kralika, ptaka nebo slona!
e Experimentujte s pohybem - zamavejte
motylimi kfidly nebo otevirejte a zavirejte
krokodyli tlamu, aby stin oZil.

Pridejte zvuky!

e Hru zpestrete zvuky zvirat.

e Kazdy si mize vyzkouset roli ,stinového
herce".

e MlzZete zahrat i no¢ni scénky - tfeba safari
nebo zvuky dZzungle.

Hrani se svétlem a stiny prinasi spoustu
radosti a smichu a pomaha prekonavat

strach ze tmy!

o STINOVE DIVADLO

S baterkou muzete vypravét pribéhy a
vytvaret kouzelné postavy, které se ve tmé
objevuji a mizi. Tato aktivita rozviji fantazii a
umoziuje détem objevovat kouzlo stinového
divadla.

Budete potiebovat:

e baterku

¢ volnou sténu nebo scénu

e papirové postavicky a Spejle

e scénar nebo napad na predstaveni

ZDE NAJDETE
SCENARE A LISTY
i S POSTAVICKAMI

KROKODYL

Jak si hrat?

P¥inrava-

o Vystrihnéte postavicky z tmavého papiru
a pfipevnéte je na Spejle, aby se s nimi [épe
pohybovalo.

o Posvitte baterkou na prazdnou &ast stény
- a mlzZete zacit!

e Scénu si mlzete vytvorit i z krabice:
vystrihnéte v ni otvor a zakryjte ho bilym
pecicim papirem.

PAVOUK

~—— a—

KOHOUT

JELEN KRALIK



9 HLEDAN{ POKLADU

Kdyz se setmi, je ¢as vyrazit hledat poklad!
Baterka a mapa pomohou malym
dobrodruhiim na jejich vypravé.

Budete potfebovat:

e baterku
e mapu
e poklad

Jak si hrat?

Schovejte poklad na zahradé, na dvore nebo
doma. MUZe byt zakopany v piskovisti, ukryty
pod stromem nebo schovany pod posteli.

Nakreslete jednoduchou mapu a vyznacte
napovédy, které détem pomohou poklad najit

STINOVE UMENI

Stiny mohou byt zakladem Gzasnych
uméleckych dél! Staci baterka, list papiru a
trocha fantazie a mlzZete vytvorit vlastni dilo
inspirované svétlem.

Budete potiebovat:

e baterku

o |ist papiru A4 nebo vétsi

o tuzku nebo pastelky

e rizné predméty, které vrhaji stin

Pro zkusenéjsi
varianta
Zkuste obkreslovat

pohybujici se stiny -
»stinové portréty”.

N

Pri zapadu slunce dejte détem baterky a mapy
a vyslete je na vypravu za pokladem!

S baterkami prozkoumaiji kazdy kout a krok za
krokem budou sledovat napovédy v mapé.

Jakmile poklad objevi, mohou truhlu spole¢né
otevrit a rozdélit si odmeénu!

Pro zkusenéjsi

(0

Napovédy k pokladu mohou
mit podobu jednoduchych
Ukoll nebo hadanek.

o8 o

Jak si hrat?

e Pfiprava prostoru - v zatemnéné mistnosti
pripevnéte na sténu velky list papiru.

¢ Vytvoreni stinu - nastavte baterku tak, aby
svitila na predmét pred papirem. Jeho stin se
objevi na papire!

e Obkreslovani - dité obkresli stin tuzkou nebo

pastelkami.

e Tvoriva hra - doplrite detaily a vymyslete
vlastni pribéh. Treba se stin plySového
medvidka proméni v superhrdinu!

e Experimentovani - ménte Uhel svétla a
sledujte, jak se tvary proménuji.

BYLO NEBYLO...

Skvély ndpad na jednoduchou vypravéci hru,
ktera déti zabavi a podpofri jejich fantazii a
tvofivost.

Budete potrebovat:
e baterku

Jak si hrat?

Vytvorte atmosféru - zhasnéte svétla, aby bylo
prostredi tajemné a Gtulné. MuZete si sednout
do kruhu na zem nebo na postel tak, aby vsichni
vidéli baterku.

Zacnéte pribéh - prvni hra¢ namifi baterku
vzharu a zac¢ne slovy: ,Bylo nebylo...”

Po nékolika vétach preda baterku dalSimu
hraci, ktery v pfibéhu pokracuje.

Pribéh konci, kdyz se baterka vrati k
prvnimu hraci a vsichni se shodnou, Ze
praveé takhle ma pribéh skoncit!

Je to skvély zplsob, jak rozvijet fantazii a
spole¢né vytvaret Uzasné pribéhy!

BATERKA RABBIT & FRIENDS JE ViC NEZ JEN SVETLO!

Pomaha prekonat strach ze tmy

Nabijeni pres USB-C
[

Praktické poutko -
povéste ji tam,
kde je potreba

Podporuje pohyb
a fyzickou aktivitu

Nastavitelny
jas
Mékky silikon
\\L prijemny na dotek
v

T E
|

Podporuje tvorivou
a zabavnou hru




	GAMES AND FUN WITH  A FLASHLIGHT
	Welcome Step into a world full of wonderful adventures with the adorable animal-shaped flashlight from Rabbit & Friends!
	Croco, Leo, Sharky, Buddy, Pinky, Mimi, Bubbly and Draco are cheerful animals who love the dark and are always ready for evening adventures.
	Our flashlight is more than just light – it's a key to games and stories that spark imagination, magic, and discovery.
	Let these ideas inspire unforgettable moments with family and friends. . Discover how much joy light can bring when playing in the glow of a flashlight!
	Creating shadows:
	Use your hands to form animal shapes – try making a dog, rabbit, bird, or elephant!
	Experiment with movement – flutter butterfly wings or open and close a crocodile's jaws to bring your shadow to life.

	Add sound effects!
	Make it more fun by adding animal sounds.
	Everyone can try their hand as a “shadow actor”.
	You can also act out night scenes – like a safari or jungle sounds.


	SHADOW CHARADES
	Get ready for the magical world of light and shadow! All You need is a flashlight and hands to create an extraordinary spectacle. This activity sparks imagination, improves coordination, and brings endless joy.
	You will need:
	A flashlight
	How to play? Preparation:
	Choose a dark room and position the flashlight so it shines on a wall
	One person uses their hands to create a shadow shape — the others guess what animal it is!
	Playing with light and shadows together brings lots of joy, laughter, and helps overcome fear of the dark!

	How to play? Preparation:
	Cut out characters from dark paper and attach them to sticks for easier movement.
	Light up a blank part of the wall with a flashlight – and you're ready!
	You can create a stage by cutting a hole in a box and covering it with white parchment paper.


	SHADOW THEATER
	With the flashlight, you can tell stories and create magical characters that appear and disappear in the dark. This activity sparks imagination and allows children to discover the art of shadow puppetry.
	You will need:
	A flashlight
	A piece of wall or a scene
	Paper characters and sticks
	A script an idea for the show

	DOG
	CROCODILE
	SPIDER
	ROOSTER
	BIRD
	BULL
	DEER
	RABBIT

	TREASURE HUNT
	How to play?

	SHADOW ART
	You will need:

	ONCE UPON A TIME...
	You will need:

	RABBIT & FRIENDS FLASHLIGHT IS MORE THAN JUST LIGHT!

